
Marionnettes

L'âmenumérique. '"

despersonnagesd'Anlmaçao 'L:
Deux Toulousains, Céline Jaspart et Jean-Jacques Flores ont développé un systè- \'1::
me d'animation de personnages virtuelsqui permet de les faire bouger comme de "
véritables marionnettes. Dans leurs spectacles, ilsles font vivre aux côtés de dan-
seurs, de comédiens et d'images vidéo.
Joëlle Porcher

D
evant l'écran, Céline

.

' jaspart croise et ouvre ses
: bras comme pour un mou-
. vement de danse. Derrière

elle, sur l'écran, deux pe-
tits personnages se livrent en mesure
à un étrange ballet, plein de poésie.
Normal! Ce sont les capteurs magné-
tiques que Céline a au bout des doigts
qui les font vivre. Un exemple du ma-
riage voulu par l'association Anima-
çao entre les marionnettes et la tech-
nologie informatique.
L'histoire a commencé en 1994
quand l'association s'installe à Tou-
louse avec l'idée de mieux faire
connaître le monde de la marion-
nette. Céline jaspart et jean:Jacques
Flores construisent alors des décors et
des personnages dans un atelier de
Saint-Cyprien. En 1996, un stage à
l'institut de la Marionnette à Charle-
ville Mézières fait basculer Animaçao
du côté des nouvelles technologies.
Céline se rapproche alors de l'IRIT
(Institut de Recherche en Informa-
tique de Toulouse), et conçoit avec les
étudiants un projet qui s'aI?pelle ma-
rio.net. L'idée est de mampuler des
images en 3D projetées sur écran
comme de vraies marionnettes grâce
à des capteurs magnétiques. Anima-
çao décide alors de mélanger cette

technique avec du spectacle vi-
vant (danse, théâtre mais
aussi marionnettes tradi-

J tionnelles) en disposant
sur la scène des élé-

ments de décor, des cas-
telets, et des éléments
de technologie: ordina-
teurs, capteurs, vidéo-

projecteurs. P~is en c~ns-
trUlsant une mise en scene
autour de ces personna-
ges vivants ou virtuels, de
ces décors, réels ou pro-

"jetés.

sCiences

et spectacles
Il en est né plusieurs spectacles et des
performances: « Ailleurs ", « Aqua tu
penses?", « COlOTS" sur des poèmes de
l'américain Ken Nordine, « Numéric
Circus ", un spectacle mixant marion-
nettes virtuelles, théâtre d'ombre,
danseuse, comédiens et vidéo, et le
dernier, actuellement en cours de ro-
dage « Sonatines" sur des musiques
d'Erik Satie.
Depuis 1996, Animaçao
s'est produit au festival de
rue de Ramonville et à plu-
sieurs reprises à Odyssud.
Leurs petits personnages
ont aussi servi d'animation
lors de salons informa-
tiques, pour le FAUST, le
SITEF et La Science dans
tous les sens. Dernière-
ment, Animaçao a montré
ses talents dans le cadre de
Marionnettissimo à Muret.
En dehors des spectacles,
Animaçao a aussi déve-
loppé des ateliers pédago-
giques. Le prochain aura lieu les 23 et
24 décembre au Musée des Abattoirs.
« Notre but était de démocratiserles nou-
velles technologies et de les mettre à la por-
tée des enfants et des adultes", explique
Céline jaspart. Avec un logiciel de
leur création Gepett0, les animateurs
d'Animaçao permettent à des enfants
à partir de 6 ans de créer et d'ani-
mer leurs propres marionnettes
virnIellesen 3D...
Tous les personnages
réalisés viennent gros-
sir la « ménogmie w-
tuelk"du Numéric
Cireus. Une m&
nagerie qui se vi-
site sur intemet
au www.numeri-
cireus.net.
Animaçao
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" Démocratise~..
lesnouvellestech-
nologiesetles
mettreà lapOrlée
desenfants"


